Regulamin Dobromiejskiej Ligi Halowej Piłki Nożnej

1. Organizatorem rozgrywek jest Dobromiejski Klub Sportowy

2. Członkiem Dobromiejskiej Ligi Halowej Piłki Nożnej zwanej dalej DLHPN może być drużyna, która dokona pisemnego zgłoszenia i opłaci wpisowe w terminie podanym przez organizatora.
3. Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach (DLHPN ) jest:
a) pisemne zgłoszenie zawodników maksymalnie 10. (dziesięciu) lub 20 (dwudziestu tylko w momencie opłacenia wpisowego dla drugiej drużyny zwanej dalej rezerwami), minimalnie 5 (pięciu) w terminie podanym przez organizatora wraz z numerami dowodów tożsamości, datami urodzenia. formularz dostępny u organizatora.
b) pisemna zgoda lekarza na udział w rozgrywkach zawodników.
c) opłacenie terminowo wpisowego.
4. Rozgrywki będą prowadzone zgodnie z przepisami, które zostaną podane przez organizatora.
5.  W drużynie występować może 4 zawodników z pola + bramkarz. Drużyna musi rozpocząć mecz w minimum trzyosobowym składzie (bramkarz plus 2 w polu).
6. W rozgrywkach (DLHPN ) występować mogą zawodnicy zrzeszeni w OZPN poniżej 3 ligi czyli do 4 ligi włącznie.
7. Zawodnik grający powyżej 4 ligi może uczestniczyć w rozgrywkach po upływie 6 miesięcy od ostatniego meczu w ramach OZPN. W wyjątkowych sytuacjach gdzie zawodnik rozegrał maks. do 3 spotkań w lidze wyższej niż mowa w punkcie, istnieje możliwość zezwolenia zawodnikowi wzięcia udziału w zawodach. Prośbę należy złożyć pisemnie u organizatora, każdy przypadek będzie rozpatrywany indywidualnie.
8. Zawodnik w trakcie trwania Ligi nie ma prawa zmienić drużyny
9. Zawodnik krwawiący musi opuścić pole gry.
10. Drużyny grające ze sobą korzystają z szatni podanej w terminarzu. Tylko kapitan lub kierownik drużyny jest upoważniony do odbierania i oddawania kluczy. Od momentu odebrania klucza odpowiedzialność za klucz spoczywa na osobie, która odebrała klucz.
11. W całym obiekcie hali sportowej obowiązuje całkowity zakaz palenia i spożywania napojów alkoholowych. Nieprzestrzeganie zapisu spowoduje wycofanie drużyny z rozgrywek bez możliwości zwrotu wpisowego.
12. Drużyna może posiadać w swoim składzie w danym meczu maksymalnie 10 zawodników

13. Drużyny biorące udział w rozgrywkach zobowiązuje się do występowania w jednakowych strojach i w obuwiu sportowym. Czytelne numery na koszulkach są obowiązkowe. Sędzia prowadzący zawody lub kierownik-organizator rozgrywek mają prawo nie dopuścić do gry zawodników, którzy nie spełniają w/w wymogów.
a) dla drużyn nie posiadających jednolitych ponumerowanych strojów organizator przygotował znaczniki, które na czas spotkania mogą zostać wypożyczone kierownikowi – kapitanowi drużyny za okazaniem dowodu osobistego
b) za zgubienie odpowiada osoba, która wypożyczyła znacznik
c) równowartość jednego znacznika to 35 zł
14. Zawodnik musi brać udział w zawodach w koszulce z takim numerem pod jakim jest wpisany do protokołu sędziowskiego. Pod groźbą walkowera
15. Kapitan drużyny musi posiadać na rękawie widoczną opaskę.
16. Za wstawienie do gry zawodnika nieuprawnionego, zawieszonego, odbywającego karę dyskwalifikacji lub pod obcym nazwiskiem zostaje przyznana kara:
a) drużynie walkower, 

b) zawodnikowi dyskwalifikacja od 2 do 6 kolejek.
c) ewentualnych dalszych konsekwencjach decyduje organizator.
17. Prawo wyboru koszulek przysługuje zespołowi wymienionemu w terminarzu na pozycji ”goście” (pozycja II-a) Bramkarze obydwu zespołów muszą się różnić wyraźnie ubiorem od pozostałych zawodników.
18. Czas trwania meczu 2 x 20 min. z przerwą 5 min na zmianę stron.
19. Wszystkie drużyny obowiązuje ogłoszony terminarz gier (DLHPN ).

wypełnienia protokołu oraz stwierdzenia własnoręcznym podpisem prawdziwości danych.
20. Czas oczekiwania na drużynę – 5 min. od ustalonego terminu rozpoczęcia meczu. Drużyna która nie rozpocznie spotkania w ciągu tego czasu, zostanie ukarana walkowerem w stosunku 0:5 Drugi walkower tego typu oznacza wykluczenie z rozgrywek.. W szczególnych przypadkach decyzje podejmie organizator.
21. W czasie trwania zawodów prawo zwrócenia się do sędziego ma tylko i wyłącznie kapitan drużyny.
22. W uzasadnionych przypadkach kierownik, lub kapitan zespołu może zwrócić się do sędziego zawodów o sprawdzenie tożsamości drużyny przeciwnej. Powyższa decyzja musi być zgłoszona sędziemu przed rozpoczęciem meczu lub w przerwie
23. W celu ewentualnego sprawdzenia tożsamości każdy zawodnik powinien posiadać przy dowód tożsamość.( dowód osobisty lub inny dokument ze zdjęciem)
24. Sędzia prowadzący zawody może ukarać zawodnika karami w postaci kartek - żółtą i czerwoną
a) pokazanie 3-ch żółtych kartek temu samemu zawodnikowi w różnych spotkaniach powoduje automatyczne wykluczenie go z najbliższego meczu.
b) po kolejnych wielokrotnościach żółtych kartek 6,9,12 itd. Zwiększa się okres wykluczeń z następnych spotkań i tak 6 żółtych to dwa mecze pauzy, 9 żółtych to trzy mecze pauzy. W wyjątkowych przypadkach zarząd (DLHPN) może ukarać zawodnika większą ilością wykluczeń z meczu.
c) okazanie zawodnikowi czerwonej kartki lub dwóch żółtych w tym samym spotkaniu jest równoznaczne z całkowitym wykluczeniem go z gry w tym spotkaniu (bez prawa powrotu do gry). Drużyna gra w osłabieniu przez 2 min, lub do momentu utraty bramki.
d) Jeżeli zarząd DLHPN) nie ustali inaczej, zawodnik którego sędzia usunął z gry (tylko bezpośrednia czerwona kartka) otrzymuje zakaz występowania w najbliższych dwóch spotkaniach 
25. Wszystkie sprawy związane z protestami, karami i wykroczeniami rozpatrywać będzie organizator (DLHPN )
26. Wszelka działalność drużyny lub jej przedstawicieli na boisku lub poza nim sprzeczną z etyką sportową i rzucająca cień na dobre imię rozgrywek, może stanowić podstawę do podjęcia kar dyscyplinarnych w stosunku do zawodników, drużyn i osób odpowiedzialnych.
27. Organizator (DLHPN ) ma prawo podjąć decyzje o wykluczeniu danej drużyny z rozgrywek 

DLHPN w przypadku:
a) nie dopełnienia formalności zgodnie z punktami regulaminu
 b) nie sportowego zachowania się zawodników i osób odpowiedzialnych w czasie meczu jak i poza nim, na terenie całego obiektu sportowego.
c) notorycznego łamania regulaminu (DLHPN )
28. Drużynie wykluczonej z rozgrywek (DLHPN ) nie przysługuje zwrot kosztów.
29. Drużyną nazywamy grupę osób w ilości nie mniejszej niż 5 osób, którzy zadeklarowali grę w określonej drużynie reprezentowanym przez daną osobę:
a) w rozgrywkach ligowych (DLHPN ) mogą brać udział drużyny które zgłosiły pisemny akces do tych rozgrywek.
b) w kolejnym sezonie nie obowiązuje przynależność do danej drużyny z poprzedniego sezonu.
30. Osobą odpowiedzialną za drużynę nazywamy osobę, której drużyna powierzyła następujące kompetencje i obowiązki:
a) prawo do zgłaszania i wycofania drużyny z rozgrywek (DLHPN ) w formie pisemnej.
b) dopilnowania wszystkich formalności.
c) odpowiedzialność za zachowanie się drużyny w trakcie meczu i po jego zakończeniu.
d) zobowiązany jest do kontaktu z Zarządem (DLHPN ) w celu otrzymywania bieżących informacji na temat terminarza czy też innych wiadomości, oraz brania udziału w zebraniach organizowanych przez zarząd.
e) podpisała osobiście formularz zgłoszeniowy
31. Drużyna ma prawo do zmiany nazwy w trakcie rozgrywek, o fakcie tym powinna zawiadomić zarząd (DLHPN ) na piśmie.
32. O fakcie wycofania drużyny z rozgrywek osoba odpowiedzialna powinna powiadomić Organizatora (DLHPN ) w formie pisemnej.
33. Niestawienie się drużyny na mecz w określonym terminie, powoduje przegranie meczu przez tą drużynę walkowerem (0:5). 

34. Dwukrotne niestawienie się drużyny na mecz w określonym terminie, jest równoznaczne z wycofaniem drużyny z rozgrywek. Jeżeli jest to okres zmian barw, zawodnicy tej drużyny mogą podjąć grę w innych drużynach jeśli nie to muszą poczekać do końca rozgrywek. Warunkiem przeprowadzenia transferu jest:
- zgłoszenie do organizatora

35. Zawodnik może być zgłoszony tylko na jednej liście w (DLHPN)
36. Nieuprawnionym zawodnikiem do gry, określa się osobę która nie dopełniła formalności regulaminowych i nie spełnia postanowień regulaminu.
37. Każda drużyna, uczestnicząca w rozgrywkach winna być ubezpieczona od następstw nieszczęśliwych wypadków. Zarząd ( HALP ) nie ponosi odpowiedzialności za następstwa nieszczęśliwych wypadków.
38. Protesty dotyczące zawodów muszą być wnoszone pisemnie do kierownika-organizatora zawodów w przerwie meczu lub 15 min. po jego zakończeniu Protesty zgłoszone po terminie, nie będą rozpatrywane.

39. Wszelka działalność drużyny na boisku, lub poza nim sprzeczna z jakąkolwiek etyką sportową i rzucającą cień na dobre imię sportu, w szczególności stwierdzenia zwłaszcza w końcowej fazie rozgrywek o mistrzostwo przypadki braku sportowej postawy, ambicji i woli walki, może stanowić podstawę do weryfikacji wyniku spotkania, walkoweru lub obustronnego oraz do wszczęcia postępowania dyscyplinarnego.
40. Wszyscy uczestnicy zobowiązani są zapoznać się z niniejszym regulaminem i przestrzegać go podczas rozgrywek.
41. Organizatorzy zastrzegają sobie pełne i wyłączne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.
42. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialność ponoszą kierownicy drużyn.
43. W przypadku wybitnie nie sportowych zachowań zawodników i kibiców danej drużyny (np.: uderzenie przeciwnika, czynne znieważenie sędziego) drużyna zostaje automatycznie ukarana wycofaniem z rozgrywek bez zwrotu wpisowego.
44. Jeżeli zawodnik zachowuje się w sposób obraźliwy pod adresem sędziego lub zawodnika drużyny przeciwnej i czyni to z ławki rezerwowych – może on zostać napomniany kartką żółtą a nawet czerwoną.
45. Za kibiców odpowiada drużyna i jej kierownictwo. Jeżeli sympatycy danego zespołu wszczynają awantury lub w inny sposób zakłócają spokój rozgrywek, organizator ma prawo wycofać zespół z ligi.
46. Na boisku w sali podczas pojedynku przebywać mogą tylko zawodnicy wpisani do protokołu, przebrani i przygotowani do zawodów w obuwiu sportowym. Zapis nie dotyczy dwóch osób kierownika i trenera zainteresowanej drużyny.
47. Kibice drużyn nie mają prawa wstępu na boisko i ławkę rezerwowych.
48. W przypadku, gdy drużyna zostanie wycofana z rozgrywek spotkania z jej udziałem zostaną potraktowane jako nie odbyte
49. W przypadku gdy drużyna wycofa się lub zostanie wykluczona z rozgrywek, a rozegra 50% + 1 spotkanie z objętych terminarzem to wówczas wyniki rozegranych przez nią spotkań zostaną zaliczone, natomiast w pozostałych spotkaniach zostanie przyznany drużynie przeciwnej walkower w stosunku 5:0
50. W przypadku wątpliwości wyjaśnień udziela organizator rozgrywek.
51. Organizator może dokonać zmian w regulaminie, liczbie drużyn i lig, jeżeli uzna to za stosowne.
52. Przełożenie terminu spotkania jest możliwe tylko w wyjątkowych przypadkach i za zgodą organizatora ligi. Zespół występujący o zmianę daty meczu musi zwrócić się o to pisemnie na 14 dni przed wyznaczonym terminem. Zmianom nie podlegają spotkania trzech ostatnich kolejek ligowych. Koszt wynajmu sali oraz sędziów ponosi drużyna która prosiła o zmianę.
53. Drużyna rezerw o której mowa w pkt 3 jest to zespół składający się z grupy osób, które zadeklarowały chęć gry w obydwu zespołach pod tą samą nazwą przy czym drużyna występująca niżej będzie oznakowana dodatkowo jako rezerwy. Drużynę rezerw może posiadać każdy zespół spełniając następujące postanowienia
a) minimalna ilość zawodników zgłoszona do ligi to dziesięć osób max 20
b) w zależności od potrzeb drużyny może ona sobie regulować przepływ osób pomiędzy drużyną pierwszą a rezerwami
c) podczas jednej kolejki (jednego weekendu) dany zawodnik może wystąpić tylko w jednej drużynie (jednym spotkaniu)


54. W sezonie 2004/2005 liga składała się będzie :
a) Pierwsza liga -12 drużyn
55. Niniejszy regulamin rozgrywek wraz z przepisami (DLHPN) jest jedyną podstawą rozgrywek. Wszystkie sprawy związane z protestami, karami i wykroczeniami rozpatrywać będzie zarząd (DLHPN). W przypadku wątpliwości wyjaśnień udziela organizator rozgrywek.

